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OYUN NASIL OYNANIR?

Oyun 2 kisiliktir.

Oyun icin gerekenler: Her oyuncu
icin  oyun alanindaki sayilan
kapatmak i¢in pul, boncuk vs.
Ornedin 1. oyuncu kirmizi pul
kullanirsa, 2. oyuncu ise mavi pul
kullanacak.

Oyuna kimin baslayacagina siz

Ornegin; 5 ve 3 geldi. Toplami
8 eder. Oyun haritasinda 8
sayisini bulup bana ait renkli

karar verebilirsiniz. pul ya da boncuk ile
1. oyuncu iki zarn birden atar. kapatiyorum.
Zarda denk gelen sayilari toplar.

Ve sira diger oyuncuya gecer. O
da iki zari birden atar. Zarda gelen
sayilari toplar ve toplami oyun
haritasinda bulup kendi pulu ile
kapatir. Ornegin, 10 ve 9 geldi.
Toplam 19 oldu. 19 sayisini
haritada bulup kapatin.

‘
O

Oyun bu sekilde devam eder. Kurallar:

1. Zarlan attiniz. Zarda gelen sayilan topladiniz. Toplaminiz 8 olsun, ama
oyun haritasinda 8 yok, daha énce pul ile kapatiimis. Bu durumda hi¢ bir
hamle yapmadan sira diger oyuncuya geger.

2.0yun haritasinda hi¢ bos sayr kalmayincaya kadar oyun devam eder. Ya
da kendiniz bir kural belirleyebilirsiniz. (Ornegin, ilk kim 20 pul koyarsa
oyunu o kisi kazansin gibi.)

3.0yun sonunda oyun haritasinda kimin pulu daha fazla ise oyunu o kazanir.

iyi eglenceler:)



